Regulamin Konkursu Sportowego

Akcja Qroki!
ORGANIZATOR

Organizatorem akcji jest QSense Spoétka z ograniczong odpowiedzialnoscig Sp. k. z siedzibg we Wroctawiu, adres:
51-130 Wroctaw, ul. Zmigrodzka 81 lok. 206, wpisana do Rejestru Przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru
Sadowego, ktérej akta prowadzi Sad Rejonowy dla Wroctawia-Fabrycznej VI Wydziat Gospodarczy — KRS pod
numerem KRS000808737, NIP8952210329, REGON384646061, zwany dalej Organizatorem.

CELE KONKURSU

e Zachecenie do aktywnosci fizycznej mozliwie jak najwiekszej grupy osob.
e Przejscie wspdlnie minimum 20 000 000 krokéw do 23.03.2024 r. godz. 23:59
e Charytatywne wsparcie Fundacji Liga Superbohateréw

ADRESACI KONKURSU
Akcja skierowana jest do wszystkich oséb petnoletnich chetnych do wziecia udziatu w wyzwaniu.
ZASADY KONKURSU

1. Udziat w akcji jest bezptatny i dobrowolny.

2. Konkurs , Akcja Qroki!” trwa od 24.01.2024 godz. 9:00 do 23.03.2024 r. godz. 23:59

3. Konkurs odbywa sie w formie online. Uczestnicy mogg uprawia¢ aktywnos$é sportowg w dowolnej
lokalizacji.

4. Konkurs jest skierowany do wszystkich oséb petnoletnich.

5. Konkurs opiera sie o dane aktywnosci fizycznej uzytkownika zbierane w aplikacji Pacer Pedometer &
Step Tracker.

6. Dofaczenie do wyzwania ,,Akcja Qroki!” w aplikacji Pacer Pedometer & Step Tracker jest traktowane
jako akceptacja regulaminu konkursu sportowego.

7. Przedmiotem konkursu jest udziat w akcji, ktéra bedzie polegata na podejmowaniu aktywnosci
fizycznej, ktdra da sie zmierzy¢ za pomoca ilosci przebytych krokdw. W wyzwaniu nie brane sg pod
uwage czynnosci takie jak np. jazda na rowerze, ktére mogtyby zaburza¢ dziatanie aplikacji.

8. Do konkursu mozna dotgczyé réwniez w czasie trwania akgji.

9. Komisja konkursowa bedzie powotana przez organizatorow w celu przyznania nagréd rzeczowych i
weryfikacji

10. Zabronione jest rejestrowanie sie do aplikacji pod nazwami uzytkownika, ktore ogdlnie mogg by¢
interpretowane jako obrazliwe lub niestosowne.

11. Zabronione jest korzystanie z software’u, ktéry w najmniejszym stopniu mogtby w sposdb nieuczciwy
wptyna¢ na liczbe krokdw uczestnika.

12. Zabronione jest sztuczne "nabijanie" krokdw poprzez uzywanie sprzetu zliczajgcego kroki
(smartfon. zegarek smart, opaska smart itp.) poprzez czynnosci, ktére mogg imitowac
prawdziwg aktywnos¢ fizyczna.

13. Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji aktywnosci kazdego uczestnika poprzez
zazadanie zrzutéw z ekranu z aplikacji Google Maps - "moja 0$ czasu" oraz innych aplikacji,
ktore mogg pomac skontrolowaé wykonang ilo$¢ krokéw. W przypadku odmowy, organizator
moze usungé z konkursu uczestnika, ktérego aktywnosé budzi watpliwosci co do uczciwosci.

14. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za skutki podania nieprawdziwych lub nierzetelnych danych.

15. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za kontuzje oraz inne uszczerbki na zdrowiu powstate w
wyniku udziatu w konkursie.

16. W celu unikniecia sytuacji spornych, Organizator ustalit limit dzienny krokéw w wysokosci 30 000
krokow.



17. Po osiggnieciu wspdlnego celu 20 000 000 krokéw, organizator wptaci 10 000 PLN na rzecz Fundacji

Liga Superbohaterdw, co nie jest réwnoznaczne z zakoriczeniem wyzwania. Po osiggnieciu wspdlnego
celu, uzytkownicy dalej bedg mogli rywalizowac o nagrody az do dnia 23.03.2024

NAGRODY

1.

Dla trzech najaktywniejszych uczestnikdw wyzwania zostaty przewidziane nagrody: 1. miejsce — zegarek
Garmin Forerunner 55, 2. miejsce — karta podarunkowa do sklepéw Nike o wartosci 300 PLN, 3.
miejsce — karta podarunkowa do sklepow Nike o wartosci 100 PLN.

Najaktywniejsi uczestnicy to tacy, ktorzy przebyli sumarycznie najwiekszg ilos¢ krokéw w trakcie
trwania wyzwania i w rankingu zajeli miejsca od 1 do 3.

Warunkiem uzyskania nagrody rzeczowej jest dotgczenie do wyzwania ,, Akcja Qroki
»,QSense” w aplikacji Pacer Pedometer & Step Tracker.

O nagrody w konkursie moga ubiegac sie tylko osoby, ktére dofaczyty do wydarzenia nie pdZniej niz 2
tygodnie od jego rozpoczecia tj. maksymalnie w dniu 7 lutego do godziny 23:59. Niemniej jednak,
wyniki 0sob, ktére dotgcza w pdzniejszym terminie do wydarzenia bedg liczone do celu ogdlnego

20 000 000 krokow.

Uzyskanie nagrody jest mozliwe tylko i wytgcznie wtedy jesli uzytkownik posiada konto
publiczne. Konta prywatne nie bedg braty udziatu w rozdaniu nagrdd.

Wyniki zostang ogtoszone dnia 26.03.2024 o godzinie 15:00, za posrednictwem social mediéw QSense
— Linkedin, Facebook, Instagram oraz strony internetowej gsense.pl. Wyniki ogtoszone zostang w
formie podania nickdéw lub imion i nazwisk z rankingu wyzwania ,Akcja Qroki!” w aplikacji.
Warunkiem wydania nagrody jest zgtoszenie sie do Organizatora w ciggu 7 dni po ogtoszeniu wynikéw
akcji bezposrednio na adres e-mail: marketing@gsense.pl

Organizator w celu weryfikacji laureata konkursu, moze zazgdac przestania zrzutow z ekranu z aplikacji
wraz z danymi konta oraz statystykami z aktywnosci.

Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ przyznania dodatkowych nagréod wedtug kryteridw, o ktérych
bedzie informowat bezposrednio na swoich social mediach — Linkedin, Facebook, Instagram i stronie
internetowej gsense.pl.
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oraz do grupy

10. Wreczenie nagrdd nastgpi po uzgodnieniu terminu ze zwyciezcami,

REKLAMACIE

1. Wszelkie zastrzezenia i reklamacje dotyczgce Konkursu nalezy zgtasza¢ pod adresem mailowym:
marketing@gqgsense.pl

2. Reklamacje dotyczgce przebiegu Konkursu mozna zgtaszaé w czasie trwania Konkursu oraz w terminie
30 dni od dnia, do ktérego Nagrody rzeczowe miaty by¢ dostarczone zwyciezcy

3. Reklamacja powinna zawieraé: dane identyfikacyjne i doktadny adres Uczestnika jak réwniez doktadny
opis i wskazanie przyczyny reklamacji oraz zagdanie Uczestnika.

4. Reklamacje rozpatrywane s3 przez Organizatora. Organizator zobowigzany jest poinformowacé

Uczestnika o sposobie rozpatrzenia reklamacji w terminie 30 dni od daty jej otrzymania

POZOSTALE INFORMACIE

1.

2.

Zgtoszenie udziatu do konkursu, traktowane jako dotgczenie do wyzwania ,,Akcja Qroki!” w aplikacji
Pacer Pedometer & Step Tracker, jest réwnoznaczne z akceptacjg postanowien Regulaminu.

W przypadku naruszenia postanowien Regulaminu przez uczestnika Konkursu, Organizator uprawniony
jest do wykluczenia go z udziatu w Konkursie.
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3.

Uczestnik Konkursu przez akceptacje Regulaminu oswiadcza, ze autor przestanych zdje¢ wyrazit zgode
na wykorzystanie jego wizerunku i danych osobowych w konkursie oraz zapoznat sie z trescig
niniejszego regulaminu

Szczegdtowych informacji o konkursie udziela dziat marketingu QSense: marketing@gsense.pl,
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za:

a) ewentualne problemy techniczne, w szczegdlnosci zwigzane z dziataniem dostawcéw ustug
internetowych, ktére mogtyby mie¢ wptyw na wypetnienie warunkow uczestnictwa w Konkursie;

b) naruszenie przez Uczestnikéw ddbr osobistych 0séb trzecich;

c) niemoznoé¢ przekazania Nagrody Zwyciezcy Konkursu z przyczyn od niego niezaleznych i/lub
lezgcych po stronie Zwyciezcy Konkursu;

d) zdarzenia uniemozliwiajgce prawidtowe przeprowadzenie Konkursu, ktérych nie byt w stanie
przewidzie¢, lub ktédrym nie mogt zapobiec, w szczegdlnosci w przypadku zaistnienia zdarzen
losowych w tym sity wyzszej.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu pod warunkiem, ze taka zmiana nie naruszy

praw nabytych jego Uczestnikow. Zmiany Regulaminu mogg wynikac z przyczyn niezaleznych od

Organizatora, ktdrych nie mozna byto przewiedzie¢ w chwili ogtoszenia Regulaminu, jak rowniez z

potrzeby usuniecia ewentualnych bteddw lub niescistosci w tresci Regulaminu. Zmiana obowigzuje z

chwilg opublikowania zmienionej wersji Regulaminu na Portalu. Szkoty, ktdre przestaty swoje zgtoszenia

do Konkursu o kazdej zmianie Regulaminu zostang takze poinformowane przez Organizatora drogg
mailowa

PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH:

1.

Administratorem danych osobowych udostepnionych przez Uczestnikéw Konkursu jest Organizator.
Dane osobowe Uczestnikdw Konkursu bedg przetwarzane wytgcznie w celu prawidtowego
przeprowadzenia Konkursu.

Uczestnicy biorgcy udziat w Konkursie wyrazajg zgode na podanie do publicznej wiadomosci w dowolnej
formie wynikéw konkursu, w tym ich nazwy, nicku, imion i nazwisk, a takze wizerunku.

Podstawg prawng przetwarzania przez Organizatora wskazanych wyzej danych osobowych jest
uzasadniony interes prawny Organizatora, dotyczgcy wykonania zobowigzan i uprawnien wynikajgcych z
niniejszego Regulaminu oraz rozpatrzenia ewentualnych reklamacji i innych roszczen, ktére moga
zgtaszac Uczestnicy w zwigzku z udziatem w Konkursie.

Podanie Danych Osobowych jest dobrowolne, ale niezbedne dla zgtoszenia udziatu w Konkursie, odbioru
Nagréd oraz rozpatrzenia ewentualnych reklamacji. Odmowa podania danych moze skutkowac
niemoznoscig zgtoszenia uczestnictwa w Konkursie lub rozpatrzenia reklamacji.

Podajac dane osobowe, kazdy uczestnik konkursu jednoczesnie wyraza zgode na przetwarzanie przez
QSense sp. z 0.0. sp.k. (Administratora danych) jego danych osobowych wskazanych powyzej w celach
marketingowych dotyczagcych wtasnych ustug i produktéw, jak rowniez tresci o charakterze
szkoleniowym i edukacyjnym. Jednoczesnie kazdy uczestnik konkursu jest informowany, ze zgoda moze
by¢ w kazdym momencie odwotana,

Kazdy uczestnik konkursu wyraza zgode na otrzymywanie informacji handlowej i marketingowej drogg
elektroniczng, jak réwniez na uzywanie telekomunikacyjnych urzadzen koficowych w celu prowadzenia
marketingu bezposredniego
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